Mandala a reconstruire

mandala géométrique

1- Tracé de base
Sur une feuille carrée (A4 par exemple), tracer les médianes (horizontale et verticale)
+ les diagonales + un cercle de @ 18 cm
+ 2 carrés comme le montre le tracé ci-dessus.
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2- Tracé du m otif

Rajouter un cercle central de @ 16.8 cm
+ les 2 carrés a l'intérieur de ce dernier.
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3-Tracé du m otif

Relier d'une droite chacun des points indiqués ci-dessus.
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4 - Tracédu m otif

Relier d'une droite chacun des points indiqués ci-dessus.
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5-Tracé du m otif

Réaliser le tracé ci-dessus.
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6 - Tracé du m otif

Tracer un cercle a I'intérieur des 2 derniers carrés.
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7 - Tracé com p Itdu m otif

Surligner le tracé définitif du motif.
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